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MATEM

Propésitos

* Transmitir a los alumnos la conviccion de que la matematica es
una cuestion de trabajo, estudio y perseverancia, y, por lo tanto,
accesible a todos.

* Concebir la diversidad como un aspecto inherente a la realidad
de las aulas y gestar, en consecuencia, una ensefianza que
abarque a todos los alumnos.

* Proponer situaciones en las que el trabajo cooperativo resulte

relevante para la produccidon que se espera.

* Hacer que las clases sean un ambito en el que se valora la
ayuda entre los compaiieros, la aceptacion del error, la
descentralizacion del propio punto de vista, la capacidad de
escuchar al otro, la responsabilidad personal y grupal.

* Desarrollar en los alumnos la capacidad de modelizar o
matematizar problemas, es decir, de seleccionar objetos y
procedimientos matematicos pertinentes a la resolucion de
problemas, sean estos intramatematicos o extramatematicos,
brindandoles la oportunidad de tener la experiencia necesaria
que permita conceptualizar las caracteristicas de los procesos de
modelizacion y concebirlos como parte fundamental de la
actividad matematica.

+ Gestar una enseflanza que se plantee como objetivo que los
alumnos puedan tratar con lo general y comprender el proceso
mismo de la generalizacion, brindandoles la oportunidad de:
conjeturar propiedades sobre conjuntos infinitos; reconocer la

importancia de formularlas de maneras precisas; validarlas a

partir de los conocimientos que se posean; discutir acerca de la verdad o falsedad
de una cierta propiedad enunciada para un conjunto dado, ajustar el dominio de
validez de un enunciado, si fuera necesario, restringiendo el conjunto original.

* Prever espacios en los cuales los alumnos tengan oportunidad de revisar los
temas trabajados, de repensar aquellas cuestiones que les han resultado
dificultosas, de consultar las dudas, de aprender a pedir ayuda y de organizarse
para el estudio.

Expectativas de logro

* Diferenciar y utilizar los conjuntos numéricos, comprendiendo las propiedades
que los definen y seleccionandolas en funcion de la situacion problematica por
resolver.

* Desarrollar las competencias comunicacionales utilizando el lenguaje simbolico
para solucionar situaciones eligiendo convenientemente la estrategia por seguir en
los distintos campos de estudio.

* Reconocer y construir distintas figuras geométricas y cuerpos.

» Utilizar adecuadamente los instrumentos de geometria y las herramientas
tecnologicas correspondientes.

* Identificar y dimensionar las unidades de medida adecuadas para la resolucion de
problemas.

» Transferir su experiencia a situaciones semejantes a las de la vida cotidiana.

* Analizar, comparar y debatir acerca de las posibles y distintas soluciones de un
problema, elegir la mejor y fundamentar la eleccion.

* Emplear estratégicamente las herramientas tecnoldgicas disponibles para la
resolucion de las situaciones que requieran su utilizacion.

* Identificar, interpretar y construir tablas y graficos.

* Reconocer los usos cotidianos de la probabilidad y la estadistica, y aplicar los

métodos y las técnicas correspondientes.



Orientacion didactica

Eje | Capitulo | Contenidos conceptuales Actividades Evaluacion
2 * Numeros racionales * Resolucion de problemas en contexto que involucran los | * Reconocer los distintos conjuntos numéricos. | Criterios
g » Razones y porcentajes conceptos de razdn, porcentaje, medidas. * Elaborar conjeturas. * Participacion, responsabilidad
.g * Operaciones en Q * Reflexion sobre las propiedades de las operaciones, en * Incorporar y dominar la calculadora. y cumplimiento en el trabajo
§ * Relaciones de orden y otras | particular la potenciacion y radicacion como operaciones | * Estimar posibles soluciones apelando al diario dentro y fuera del aula.
% relaciones curiosas. inversas. pensamiento logico-critico y al calculo mental. | * Esfuerzo y progreso en el
E * Redondeo y truncamiento « Investigar, analizar y vincular la informacion | trabajo intelectual.
saliente de las paginas web con los temas en * Manejo adecuado del lenguaje
estudio. simbdlico.
* Ternas pitagoricas * Repaso de lo trabajado en el afio anterior sobre nimeros | Calculo de diagonales de un rectangulo y de un | * Correcta transferencia de
2 » Operaciones con numeros | irracionales. cuadrado. propiedades de los conjuntos
'§ reales * Profundizacion mediante el teorema de Pitagoras. Representacion de numeros irracionales. numéricos y de figuras a
g * Aproximaciones. « Utilizacién de la calculadora para analizar propiedades * Ubicar en la recta y comparar los distintos situaciones nuevas.
> Redondeo y truncamiento de los nimeros reales. tipos de niimeros. * Carpeta completa.
g * Ntmero irracionales: Ty ¢ | Diferentes aproximaciones a © 'y su utilizacion en el * Elaborar conjeturas. *» Aprobacion de trabajos
; @ * El numero de oro calculo de longitudes de circunferencias. * Incorporar y dominar la calculadora. practicos, examenes orales,
=
= § * Aplicaciones en arte y arquitectura del numero de oroy | « Estimar posibles soluciones apelando al escritos, grupales e individuales.
§ su relacion con la serie de Fibonacci. pensamiento l6gico-critico y al calculo mental. |« Integracion del trabajo
E « Investigar, analizar y vincular la informacién | individual al grupal.
E saliente de las paginas web con los temas en * Pertinencia de la informacién

estudio.

* Reestructurar el pensamiento logico en el
planteo y resolucion de problemas con
diferentes contenidos.

* Analizar la validez de los planteos y de las

soluciones aportadas.

recolectada.
* Respeto por la postura de los

compafieros.




II. Geometria y medida
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« El teorema del coseno

* Construccion de la imagen de un concepto geométrico
* Interpretacion y la comprension de modelos visuales.
* Traducir a imagen visual una informacion recibida en

forma simbodlica haciendo uso de determinada tecnologia.

* Distinguir las distintas figuras planas a partir
de sus propiedades.

* Incorporar y dominar el software de geometria
dinamica.

* Elaborar conjeturas.

* Investigar, analizar y vincular la informacién
saliente de las paginas web con los temas en
estudio.

* Disefiar modelos.

* Emplear metaforas para comunicar hallazgos.
* Organizar explicaciones e informes para
comunicar descubrimientos y comprobaciones.
* Disefiar estrategias para hallar soluciones
justificando los pasos seguidos y la seleccion de
los materiales elegidos para su concrecion, asi

como los tiempos empleados.
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II1. Algebra y funciones

10nes y ecuaciones
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* Funciones y ecuaciones

* Dominio e imagen,
crecimiento y decrecimiento,
intersecciones con los ejes
* Funcion lineal

* Funcién lineal por tramos
* Funciones proporcionales
* Funcion cuadratica

* Expresiones algebraicas y
ecuaciones de las funciones
* Funciones y ecuaciones

con GeoGebra

* La funcion como una relacion entre variables.

« La funcién como una herramienta de modelizacion
matematica.

* Situaciones contextualizadas en diversos ambitos como
el tecnoldgico, econdmico y la relacion entre magnitudes
fisicas.

* Tratamiento de la funcion lineal a partir del analisis de
graficos.

* En una relacion de proporcionalidad entre dos variables,
analisis tanto de la relacion directa como de la inversa, en
funcién de cual de ellas se considere como constante.

« Trabajo de funciones cuadraticas del tipo f(x) = ax” + bx,

y f(x) = ax’ + c.

Ecuaciones lineales con dos

6

variables

* Inecuaciones lincales

* Soluciones en comun

« Sistema de ecuaciones
lincales

* Sistemas de ecuaciones ¢
inecuaciones con GeoGebra
« Sistemas con la Vista CAS
de GeoGebra

* Andlisis de situaciones que se modelizan con ecuaciones
e inecuaciones lineales de dos variables.
* Este afio, el énfasis esta puesto en la interpretacion

gréfica, no en la resolucion algebraica de los sistemas.

* Interpretacion y produccion de graficos
cartesianos.

* Modelizar situaciones.

* Interpretar graficos de funciones.

* Formalizacion de algunas caracteristicas de
gréficos.

Analizar y comparar graficos y situaciones
interpretando la informacién emergente de sus
tablas.

* Incorporar y dominar softwares matematicos
(Excel, GeoGebra) para graficar y exportar sus
capacidades dinamicas. Resolucion algebraica
de sistemas de ecuaciones lineales.

* Transferir datos teoricos al planteo de una
situacion especifica con su correspondiente
lenguaje simbdlico.

* Visualizacion de la existencia y unicidad de

solucién para una ecuacion.




IV. Probabilidades y estadistica
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tos aleator
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Exper
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Armar soluciones
Variaciones

Armar soluciones
Combinaciones
Experiencias aleatorias
Probabilidad de resultados
Graficos estadisticos para
analizar probabilidades
Informes estadisticos
Poblacion y muestra
Medidas de tendencia
central

Media y dispersion. Uso de
calculadora

Graficos con software

* Formacidn de las distintas soluciones que se obtienen en
los problemas “para contar” para escribirlas y contarlas.
En esa cantidad de soluciones, se encuentra la
probabilidad de que ocurra efectivamente.

« Utilizacion del diagrama de arbol.

* No se realiza una diferenciaciéon marcada entre la
permutacién y la variacion ni se incorpora una formula
especifica de calculo. Se analiza como se arma esa
cantidad respecto de lo trabajado con las variaciones y
permutaciones.

* Abordaje de experiencias aleatorias, sus soluciones y
respectivas probabilidades de ocurrencias desde un sentido

lIudico.

* Transferir y aplicar los conceptos al estudio de
fenomenos aleatorios.

* Incorporar y dominar la elaboracion de
graficos en Excel.

* Recoger y comparar de medios graficos,
estadisticas de situaciones reales.

* Confeccionar y analizar tablas de frecuencias.
*Explorar y comparar procedimientos realizados
con diferentes sofiwares.

* Investigar, analizar y vincular la informacion
saliente de las paginas web con los temas en

estudio.




